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wiv

Schiedsrichter*innen

Spieljahr 2025/2026

Wirttembergischer
FuBballverband e.V.

Der Warttembergische Fulballverband legt Wert auf eine diskriminierungsfreie Kommunikation.
Wir haben in diesem Schiedsrichter-Merkblatt einfihrend (1. Allgemeines) die mannliche und
weibliche Form der Ansprache gewahlt (bspw. Schiedsrichter*in). Fortlaufend verzichten wir zur
besseren Lesbarkeit bei personenbezogenen Bezeichnungen auf die ménnliche und weibliche
Sprachform. Die im Merkblatt gewéhlte ménnliche Form ist themenspezifisch geschlechtsneutral

zu verstehen.




1. Aligemeines

Der/die Schiedsrichter*in (SR) soll mindestens 45 Minuten vor Spielbeginn anwesend
sein, bei unklaren Platzverhaltnissen entsprechend friiher. Es besteht die Pflicht, sich bei
Verantwortlichen des Platzvereins zu melden.

Sind Spielausfalle aufgrund Witterungseinfliisse nicht auszuschlieen, soll sich der/die
SR*in im Internet unter www.fussball.de bzw. vor Antritt der Fahrt beim/bei der
Staffelleiter*in erkundigen, ob das Spiel stattfindet

Der/Die Schiedsrichter*in hat rechtzeitig vor Spielbeginn den ordnungsgeméaRen Aufbau
des Spielfeldes, die Beschaffenheit der Spielgerdte sowie die Spielberechtigungen der
Spieler*innen (Spielerpass online) und die Mannschaftsaufstellung (Spielbericht online)
zu Giberpriifen. Zudem kontrolliert der/die Schiedsrichter*in ca. 5-10 min. vor Spiel-
beginn in der jeweiligen Mannschaftskabine die Ausriistung der Mannschaften
(einschlieBlich Schuhkontrolle).

Ein/eine zu spdt kommende/r Schiedsrichter*in kann nur im Einvernehmen beider
Spielfiihrer*innen und nur bis zur Halbzeit ein bereits begonnenes Spiel {ibernehmen
und fortsetzen.

Der/die Schiedsrichter*in hat alle mit dem Spiel zusammenhdngenden Vorgdnge im
Spielbericht zu melden. Im Unterlassungsfalle macht er/sie sich strafbar.

2. Spielzeiten

2.1. Meisterschaftsspiele

Frauen- und Herren-Mannschaften 2 x 45 Minuten
Senioren-Mannschaften 2 x 40 Minuten
Jugend-Mannschaften (s. Einlegeblatt)

Folgt einem Reservespiel ein Verbandsspiel einer Mannschaft in Konkurrenz, so ist das
Reservespiel zum angesetzten Spielbeginn des Verbandsspiels zu beenden. Die fiir das
Reservespiel zur Verfligung stehende Spielzeit soll auf 2 Spielhélften gleich aufgeteilt
werden.

2.2. Auf-, Abstiegs-, Relegations- und Entscheidungsspiele, wfv-Pokal (Verbands-
ebene)

Ist nach Ablauf der reguldren Spielzeit kein Sieger ermittelt worden, werden diese Spiele
verldngert:

Herren-, Frauen-Mannschafteen 2 x 15 Minuten
Senioren-Mannschaften 2 x 10 Minuten
Jugend-Mannschaften (s- Einlegeblatt)

Zwischen dem Ende eines Spieles und der Spielverléngerung diirfen die Mannschaften
das Spielfeld nicht verlassen. Die Verldangerung beginnt nach einer kurzen Pause und
erneuter Seitenwahl und wird dann ohne weitere Halbzeitpause fortgesetzt. Bleibt auch
die Verlangerung ohne Entscheidung, muss der Sieger durch ElfmeterschieBen ermittelt
werden (DFB-Ful3ballregeln: Regel 10 - Bestimmung des Spielausgangs).




2.3. wiv-Bezirkspokal

Abweichend von 2.2. kann der Bezirksvorstand fiir Spiele des Bezirkspokals der Herren
und Frauen beschlieBen, dass diese Spiele ohne Verlangerung gespielt werden. In die-
sem Fall schliet sich an die reguldre Spielzeit direkt ein ElfmeterschieBen an (s.
Aufstellung am Ende des Merkblattes).

3. Anzahl der Spieler einer Mannschaft

Bei Spielbeginn miissen von jeder 11er/9er-Mannschaft mindestens sieben, von jeder
7er-Mannschaft mindestens fiinf Spieler spielbereit auf dem Feld sein. Tritt eine
Mannschaft nicht an, so hat der andere Verein die Pflicht, 45 Minuten zu warten.
Danach ist er berechtigt, das Spiel nicht auszutragen.

Reduziert sich eine Mannschaft auf weniger als sieben Spieler (7er-Mannschaften weni-
ger als flinf), wird das Spiel nicht fortgesetzt.

3.1. Flex-Modell

In den jeweils untersten Spielklassen der Herren (einschl. Reserven), Frauen und Jugend
im Bezirk kann in Staffeln mit flexiblem Modus (,,Flex-Modell”) gespielt werden; d.h. mit
der Moglichkeit reduzierter Mannschaftsstarken. Die Mannschaften werden mit dem
Zusatz ,flex" gekennzeichnet. Gilt nicht fiir Pokalspiele.

Treffen Mannschaften mit unterschiedlicher Mannschaftsstarke aufeinander, erfolgt
eine Mitteilung iber die Mannschaftstarke vor Ort durch die Vereine. Die gemeldete
Mannschaftsstérke ist am Spieltag bindend. Erfolgt keine oder keine rechtzeitige
Mitteilung, wird im Normalspielbetrieb (11:11) gespielt.

Die “flex"-Mannschaft kann bei 9er-Mannschaften max. zwei, der Spielgegner
fiinf Spieler auswechseln.

Gespielt wird in der Regel auf dem ,verkiirzten' Normalspielfeld (Lénge des Spielfeldes:
Torraumlinie (5,50 m) bis zur gegeniiberliegenden Torraumlinie, Breite des Spielfeldes:
Seitenlinien des Normalspielfeldes). Alternativ (auch abhdngig von der GroRe des
Normalspielfeldes) kann auf dem Normalspielfeld gespielt werden oderim Ausnahmefall
von Strafraumlinie zu Strafraumlinie.

Im Jugendbereich kénnen auch Staffeln mit unterschiedlicher Mannschaftsstérke
gebildet werden (.Norweger Modell”). Treffen Mannschaften mit unterschiedlicher
Mannschaftsstarke aufeinander, wird mit der geringeren Mannschaftsstarke gespielt.
Die Mannschaftsstérke ist vor Saisonbeginn festzulegen. Eine Anderung ist nur in der
Winterpause moglich. Die Zahl der Auswechslungen bleibt mitfiinf Auswechslungen
fiir beide Mannschaften bestehen. Auch im Jugendbereich kann das ,Flex-Modell”
zur Anwendung kommen (s. auch Einlegeblatt).

4. Spieleraustausch

4.1. Herren

Verbandsspielebis bis zu 5 Spieler
(Meisterschafts-, Auf-, Abstiegs-, Relegations-, Entscheidungsspiele)

Verbands-/Bezirkspokalspiele bis zu 5 Spieler
Reserve-, Seniorenspiele bis zu 5 Spieler

Ein ausgewechselter Spieler kann nicht wieder in die Mannschaft aufgenommen wer-
den, es sei denn, es handelt sich um ein Freundschafts-/Turnier, ein Reserve-, ein
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Senioren- oder ein Meisterschaftsspiel der Kreisligen C und B (Herren). Diese Regelung
gilt nicht bei Entscheidungs- und Aufstiegsspielen im Rahmen der Relegation
und Pokalspiele.

Spielminute und ein-/ausgewechselte Spieler sind im Spielbericht zu erfassen. Bei
Spielen mit ,Riickwechsel” wird nur die erste Einwechslung vermerkt (ausgewechselter
Spieler keine Angabe / eingewechselter Spieler Nachname, Vorname). Es gibt keine
Wechselfenster.

4.2. Frauen

Verbandsspiele bis zu 5 Spielerinnen
(Meisterschafts-, Auf-, Abstiegs-, Relegations-, Entscheidungsspiele)
Verbandspokalspiele bis zu 5 Spielerinnen

Eine ausgewechselte Spielerin kann nicht wieder in die Mannschaft aufgenommen
werden, es sei denn, es handelt sich um ein Freundschafts-/ Turnier-, oder ein
Meisterschaftsspiel der Kreis- und Bezirksligen (Frauen). Diese Regelung gilt nicht bei
Entscheidungs- und Aufstiegsspielen im Rahmen der Relegation und Pokalspiele.

Spielminute und ein-/ausgewechselte Spielerin sind im Spielbericht zu erfassen. Bei
Spielen mit ,Riickwechsel” wird nur die erste Einwechslung vermerkt (ausgewechselter
Spieler keine Angabe / eingewechselter Spieler Nachname, Vorname). Es gibt keine
Wechselfenster.

4.3. Jugendspielbetrieb (s. auch Einlegeblatt)

Spielminute und ein-/ausgewechselte Spieler sind im Spielbericht zu erfassen. Bei
Spielen mit ,Riickwechsel” wird nur die erste Einwechslung vermerkt (ausgewechselter
Spieler keine Angabe / eingewechselter Spieler Nachname, Vorname). Es gibt keine
Wechselfenster.

4.4. Freundschaftsspiele

Es sind mehr Auswechslungen gestattet, sofern die beteiligten Mannschaften eine
Einigung Uber die maximale Anzahl erzielen und der Schiedsrichter vor Spielbeginn
informiert wird. Wird der Schiedsrichter vor Beginn eines Freundschaftsspiels nicht
informiert oder wurde keine Einigung erzielt, kbnnen bis zu 6 Spieler ein- und ausge-
wechselt werden.

Bei Turnieren gelten hinsichtlich des Wiedereinwechselns grundsatzlich die
Bestimmungen fiir Freundschaftsspiele.

4.5 Einwechselspieler

Bei Spielen mit neutralen SR-Assistenten erfolgt die Uberpriifung der Einwechselspieler
durch diese. Der Schiedsrichter hat vor Beginn der 2. Halbzeit grundsétzlich beide
Spielfiihrer zu fragen, ob ausgewechselt wurde und muss die Auswechslungen notie-
ren.




5. Spielfeldgestellung, Bespielbarkeit
5.1 Spielfelder und Aufbau

Ein Verein kann fiir die Austragung der Heimspiele seiner Mannschaften die, vom wfv
zugelassenen und auf dem Meldebogen gemeldeten, Spielfelder benutzen.
Die Pldtze sind nach den FuBballregeln zu zeichnen und nebst den erforderlichen
Geratschaften in nutzungsfahigen Zustand zu setzen. Verkleinerte Spielfelder (Kompakt-
und Kleinspielfeld) kénnen durch Linien, unterbrochene Linien, Hiitchen oder
Markierungsband/-teller, abgegrenzt werden. Abweichungen von +/- 5 m bei den
Torlinien und Seitenlinien sind beim Kompakt- und Kleinspielfeld nicht zu beanstanden.

Die Tore miissen fest verankert bzw. gegen Umkippen gesichert sein, sonst kein
Spielbeginn. Jedes Tor ist wahrend des Spiels nach der Riickseite hin im Umkreis von
550 m von jeglichen Besuchern freizuhalten. Zwischen Spielfeldrand und
Zuschauerpldtzen muss ein angemessener Sicherheitsabstand eingehalten werden. In
unmittelbarer Ndhe des Spielfeldes diirfen sich keine Gegensténde befinden, an denen
sich die Beteiligten verletzen kénnen.

Bei einer nicht ordnungsgemélen Platzherrichtung hat der Schiedsrichter den
Platzverein auf Ma@ngel hinzuweisen. Falls der Verein nicht bereit ist, diese Mangel abzu-
stellen, ist im Spielbericht zu vermerken, dass der Verein trotz Aufforderung die
Beanstandungen nicht behoben hat.

5.2 Bespielbarkeit von Spielfeldern

Bei der Entscheidung (iber die Bespielbarkeit von Spielfeldern soll der Schiedsrichter
folgende Gesichtspunkte beachten:

1. Riicksichtnahme auf die Gesundheit der Spieler.
2. Der Ball muss kontrolliert gespielt werden kdnnen.
3. Verhinderung einer nicht unerheblichen Schidigung des Spielfeldes.

Bei der Priifung der Bespielbarkeit eines Spielfeldes ist immer viel Sorgfalt zu entwik-
keln. Insbesondere hat der Schiedsrichter

- die besonders gefahrdeten Stellen (Mittelfeld, Strafraume, Torrdume)
sorgfiltig zu priifen.

- die Meinung von Vertretern des gastgebenden Vereins und gegeben-
falls eines anwesenden Vertreters der Gemeinde, die mit den Eigenheiten
der Sportstitte vertraut sind, einzuholen.

Wird ein Spielfeld vom Eigentiimer gesperrt, obwohl es der Schiedsrichter fiir
bespielbar hilt, hat der Schiedsrichter das Begehen des Spielfeldes und spielty-
pische Bewegungen (Sprints, Stopps, Spriinge) mit FuBBballschuhen vorzuneh-
men; auch in allen sonstigen zweifelhaften Féllen empfiehlt sich dies.

Kommt der Schiedsrichter nach sorgféltiger Priifung zum Ergebnis, dass keine oder nur
eine unerhebliche Schadigung des Spielfeldes bei Durchfiihrung des Spiels zu erwarten
ist, soll er auf ,bespielbar” erkennen. Sind nach Ansicht des Schiedsrichters erhebliche
Schdden nicht auszuschlieBen, soll sein Urteil ,unbespielbar” lauten. Kann der
Schiedsrichter nicht eindeutig feststellen, inwieweit eine Schadigung des Spielfeldes zu
erwarten ist, sollte auf die Austragung des Spiels — mit Riicksicht auf die hohen Kosten
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bei Instandsetzung — verzichtet werden.

Halt der Schiedsrichter ein Spielfeld fiir bespielbar, der Eigentiimer der Sportstétte ver-
hindert aber die Durchfiihrung der Begegnung dadurch, dass er den Platz sperrt, ist der
Schiedsrichter verpflichtet, im Spielbericht detailliert zu schildern, wie er die Priifung des
Spielfeldes vornahm, inwieweit er Auskiinfte (iber die Eigenschaften des Spielfeldes
einholte und wie sich die Beschaffenheit des Spielfeldes bei spieltypischen Bewegungen
darstellte. Auch wenn der Schiedsrichter ein Spielfeld fiir unbespielbar hélt, soll er im
Spielbericht die Griinde angeben, die ihn zu dieser Entscheidung veranlasst haben.

Hat ein Verein mehrere Plitze, so sind alle Plitze (auch die gesperrten) entspre-
chend zu priifen.

Sofern ein Verein mit mehreren Mannschaften in Konkurrenz (Herren und Frauen) am
selben Tag Heimspiele auszutragen hat, das Spielfeld jedoch nur ein Spiel vertragt, fin-
det grundsétzlich das hoherklassige, ansonsten das zeitlich friihere Spiel statt. Bei zeit-
gleich angesetzten Spielen hat die héherklassige Mannschaft Vorrecht.

5.3 Verwendung von Beleuchtungsanlagen

Soweit Beleuchtungsanlagen vorhanden sind, kann der Schiedsrichter bei
Verschlechterung der Lichtverhéltnisse wahrend eines Spiels dieses fortfiihren, sofern
durch das Einschalten die Lichtverhéltnisse verbessert werden kdnnen. Die Entscheidung
dariiber, ob die Beleuchtungsanlage ausreicht, um ein Spiel zu Ende zu fiihren, trifft
allein der Schiedsrichter. Ein Platzwechsel wahrend des Spiels ist nur mit Einverstandnis
des SR und beider Spielfiihrer moglich.

6. Verantwortlichkeit fiir Sicherheit, Platzordner
Jeder Platzverein hat mindestens zwei Ordner zu stellen:

- Eintrag der Namen im Spielbericht Online.

- Kennzeichnung durch Signalwesten (ggf. gut und weithin sichtbar).

- Die Ordner sind verpflichtet sich vor Spielbeginn beim Schiedsrichter
unaufgefordert vorzustellen.

- Haben sich die Ordner vor Spielbeginn nicht vorgestellt, muss eine
Meldung dariiber unter ,.sonstige Bemerkungen” erfolgen.

Dies gilt fiir Verbands- und Verbandspokalspiele der

» Herren (Pflicht)
* Reserve* A-Junioren*, B-Junioren* Frauen*

* ist offensichtlich eine Gefdhrdung der Sicherheit nicht gegeben, kann der Schiedsrichter
auf eine Gestellung verzichten. Falls sich Umstédnde ergeben sollten, die einen
Ordnereinsatz erforderlich machen und der Platzverein nicht in der Lage ist, seiner
Verpflichtung nachzukommen (Reserve, A-, B-Junioren, Frauen), hat dies der SR im
Spielbericht zu melden.

Der Gastverein benennt bei Verbands- und Verbandspokalspielen der Herren im
Spielbericht einen Verantwortlichen namentlich, der erforderlichenfalls dem Platzverein,
dem SR oder sonstigen berechtigten Personen als Ansprechpartner zur Verfiigung steht.




7. Erste Hilfe

Der Platzverein ist verpflichtet, bei jedem Spiel eine in Erste Hilfe ausgebildete Person,
ausgeriistet mit den erforderlichen Geratschaften (Sanitétskasten, Trage, Decken, usw.),
zu stellen. Eine Kontrolle vor dem Spiel durch den Schiedsrichter ist nicht erforderlich.
Falls sich im Verlauf des Spiels ein Sportunfall ereignet und der Platzverein nicht in der
Lage ist, seiner Verpflichtung nachzukommen, hat dies der Schiedsrichter im Spielbericht
zu melden.

8. Technische Zone (fiir alle Spiele der Frauen, Herren und A- bis D-Junioren)

Die Technische Zone kann sich auf den verschiedenen FuBballplatzen in der GroRe oder
in ihrem Standort voneinander unterscheiden. Jeder Verein kann die Markierung der
Zone nach seinen Mdglichkeiten und Erfordernissen selbst festlegen.

a) Die Technische Zone erstreckt sich in einem Abstand von 10 Metern zur
Mittellinie Giber 6 Meter und reicht in der Regel bis einen Meter an die
Seitenlinie heran. Im Idealfall ist die Zone mit Begrenzungslinien zu
markieren (Abb. 1).

b) Die Technische Zone kann jederzeit mit anderen Hilfsmitteln wie
Markierungshiitchen oder -kegel gekennzeichnet werden (Abb. 2).

0 Falls neben der Seitenlinie nicht geniigend Platz ist, endet die Technische
Zone vorne an der Seitenlinie. In diesem Fall werden nur die
Begrenzungslinien an den Seiten markiert (Abb. 3).

Die Technischen Zonen kénnen auf derselben oder auch gegeniiberliegenden
Spielfeldseite eingerichtet werden.

Teamoffizielle - Berechtigte Personen

In der Technischen Zone diirfen sich die auf dem Spielbericht aufgefiihrten
Einwechselspieler sowie weitere acht Teamoffizielle aufhalten. Teamoffizielle sind alle
im Spielbericht eingetragenen Personen (Ausnahme: Ordner kann kein
Teamoffizieller sein!). Zu jeder Zeit ist es einer Person oder mehreren Personen
erlaubt, taktische Anweisungen innerhalb der Technischen Zone zu geben.

Der Trainer und die tibrigen Betreuer diirfen die Technische Zone nur in Ausnahmeféllen
verlassen, z.B. wenn der Schiedsrichter ihnen gestattet, einen verletzten Spieler auf oder
neben dem Spielfeld zu behandeln oder bei Auswechselvorgangen.

MaBnahmen des Schiedsrichters

Wird trotz Aufforderung des Schiedsrichters keine Technische Zone markiert, hat er
diesen Mangel im Spielbericht zu melden.

Der Trainer und alle librigen Personen, die sich in der Technischen Zone aufhalten,
mussen sich jederzeit verantwortungsbewusst verhalten. Der Schiedsrichter hat
MaRnahmen gegen Teamoffizielle zu ergreifen, die sich nicht verantwortungsbewusst
verhalten. Er kann sie bei unsportlichem Betragen je nach Schwere des Vergehens
ermahnen, verwarnen (gelbe Karte) oder aus der Technischen Zone und dem Innenraum
verweisen (gelb/rote bzw. rote Karte). Kann der Téter in der Technischen Zone nicht
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identifiziert werden, wird die DisziplinarmalRnahme gegen den ranghdchsten Trainer
ausgesprochen.
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Strafgewalt gegen Teamoffizielle im Junior*innen Spielbetrieb

Einem Teamoffiziellen im Junior*innen Spielbetrieb kann neben der Verwarnung
und dem FaD auch eine gelb/rot Karte ausgesprochen werden. Der Teamoffizielle
hat danach den Innenbereich zu verlassen (Ausnahme: Er ist der einzige Betreuer
der Mannschaft).

Die Disziplinarstrafen sind unter dem Reiter ,Strafen fiir Teamoffizielle” einzuge-
ben. Bei Roter Karte hat der Schiedsrichter eine Meldung mit dem Formular
,Sonderbericht zum Feldverweis nach Roter Karte” zu verfassen.

9. Kinderfu3ball (E-Junioren/ innen)

Vor jedem Pflicht- oder Freundschaftsspiel sind die Mannschaftsaufstellungen

Jahrginge 2015/2016 und jiinger

Anzahl Spieler*innen | 7 Spieler =6 im Feld + 1 im Tor

Auswechselspieler*in | Unbegrenzt - Wiederholtes Ein- und Auswechseln ist gestattet

Spieler*innenwechsel | In einer Spielunterbrechung

Spielfeld Klein-Spielfeld (Ldnge ca. 55 m, Breite ca. 35 m)
Strafraum Strafraum = Torraum - 12 m tief iber gesamte Spielfeldbreite
Tore 5x2m

Spielball Grole 4, Gewicht 290-350 g

Spielzeit Einzelspiele 2 x 25 Minuten








































